Glossario

Actante, actancial: Unidade sintédxica de base da gramatica narrativa, o actante define-se por
sua relagdo predicativa, sua composicdo modal e sua relacdo com outros actantes. A semiotica
reconhece trés figuras actanciais de base: o Destinador, o Sujeito e o Objeto (as figuras
simétricas e inversas do anti-sujeito e do anti-Destinador determinam a estrutura polémico-
contratual da narrativa).

Aspecto, aspectualidade: Definido em lingiiistica como “ponto de vista do sujeito sobre o
processo”, o aspecto modula o contetdo semantico do predicado, quer seja no passado, quer
seja no presente ou no futuro, conforme seja considerado como acabado (como o pretérito) ou
ndo-acabado (como o imperfeito), pontual, iterativo ou durativo, incoativo (considerado no
seu comego) ou ferminativo (considerado na sua conclusdo). Além da temporalidade, a
semidtica estende a nocdo de aspecto a espacialidade (principalmente em semidtica visual:
percep¢do dos limiares e da extensdo, efeitos da luz e da sombra), a actorialidade (o
comportamento é aspectualizado: a precipitacdo, por exemplo) e a axiologia (a relagdo entre a
imperfeicdo do parecer e o surgimento da perfeicdo como critério de apreensdo estética).
Podem-se, por exemplo, analisar as formas culturais do comportamento ao volante de um
carro, sob o ponto de vista do aspecto: o motorista americano se instala no durativo; ja o
francés, obcecado desde a partida pelo final da viagem, “vive” o percurso segundo o aspecto
terminativo. Esse exemplo mostra a ligacdo entre o aspecto e a apreensdo das paixdes, que sdo
fenomenos fortemente aspectualizados (paixdes iterativas, incoativas, terminativas, etc.).

Ator: O conceito de ator situa-se na jun¢do da sintaxe narrativa (¢ um actante dotado de
programas narrativos) com a semantica discursiva (possui um papel tematico, em geral
humano e socializado, e manifesta-se sob uma forma figurativa; cf. as seqiiéncias de retratos).
Uma vez definido o processo de actorializacdo por meio de critérios semioticos, o termo afor
¢ as vezes utilizado para substituir o termo “personagem”, marcado pela psicologia dos
caracteres.

Axiologia: Teoria ou descri¢do dos sistemas de valores (morais, éticos, estéticos, logicos,
etc.). Mediante o investimento da categoria timica (euforia/disforia) sobre termos abstratos ou
figurativos, formam-se microssistemas de valores.

Cognitivo: A dimenso cognitiva em semiotica designa o universo do saber, na medida em
que ele pode, a exemplo da agdo, ser narrativizado. Basta, com efeito, que dois atores ndo
disponham de um mesmo saber sobre um objeto para que essa modalidade se torne por sua
vez um objeto-valor e conseqiientemente um desafio narrativo (segredo por preservar ou por
descobrir, mentira por desmascarar, ilusdo por manter...). A historia do romance demonstra
que o motor cognitivo da narratividade suplantou progressivamente o motor pragmatico, em
especial a partir do advento do romance moderno (até tornar-se a dimensao exclusiva: cf. os
tropismos de N. Sarraute). A utilizagdo semidtica do vocabulo “cognitivo” deve ser
distinguida de seu emprego nas “Ciéncias cognitivas”’, em que designa a investigagcdo dos
processos efetivos do conhecimento humano.

Debreagem: Operagdo enunciativa pela qual o sujeito da fala projeta “para fora de si” as
categorias semanticas do /ndo-eu/, /ndo-aqui/ e /ndo-agora/, instalando nesse ato as condig¢des



primeiras da atividade simbdlica do discurso. Rompendo sua ineréncia consigo mesmo, ele
instala as categorias objetivantes do “ele”, do “14” e do “entdo”. Essa operagdo € correlativa a
embreagem.

Destinador: Actante que define a ordem dos valores em jogo dentro de uma narrativa. Figura
de autoridade, ele esta na fonte do contrato (ele atribui ao sujeito uma missao) e da sangao,
garantindo o enquadramento axiologico da narrativa. Sob o ponto de vista modal, o destinador
¢ definido pela factitividade (ele faz crer, faz querer, faz saber, faz fazer).

Discurso: Particularmente polissémico, o termo discurso designa, de uma maneira geral, a
realizacdo do processo semiodtico manifestado, por exemplo, sob a forma de texto. Pode-se
considerar que trés parametros definem o discurso: a enunciagéo (discursivizagdo), a interagao
(dimensdo pragmatica: acdo realizada e efeitos produzidos sobre o enunciatario) e o uso (os
produtos da praxis enunciativa e cultural, sob forma de esquemas candnicos, de géneros, de
registros, de fraseologia, etc., parte impessoal da enuncia¢do invocada — ou revogada — por
um enunciador individual quando da realizagdo de seu discurso).

Disforia: Termo negativo da categoria timica, que permite valorizar os universos semanticos
e transforma-los em axiologias. O termo positivo dessa categoria ¢ a euforia (e seu termo
neutro ¢ a aforia).

Embreagem: Operacdo enunciativa pela qual o sujeito da fala retorna a enunciagéo, a partir
da debreagem, e identifica o sujeito do enunciado com a instincia da enunciagdo: ele instala,
nesse caso, as categorias pessoais da primeira e segunda pessoas (eu/ele) e os déiticos
espaciais (aqui, 1d) e temporais (agora, ontem...). Essa operagdo é correlativa a debreagem,
anterior e pressuposta. Numa perspectiva de andlise literaria, a embreagem d& origem a
formas variadas (embreagem enunciativa, embreagem enunciva, embreagem interna) e
permite dar conta, a0 menos parcialmente, da discursivizacdo da “vida interior” (por exemplo,
uma série de acontecimentos passados transforma-se, por embreagem, numa cena figurativa
de “lembrangas”).

Enunciacao: “Efetivagdo da lingua por um ato individual de utilizagdo” (Benveniste), a
enunciagdo, de inicio rejeitada por razdes de método da semantica estrutural, foi em seguida
reintegrada no corpo tedrico da anélise do discurso, como pressuposto logico do enunciado, e
definida pelas operagdes da debreagem e da embreagem. Na perspectiva do discurso em ato, a
enunciagdo tem a primazia e seu sujeito define-se, de maneira indissociavel, como sujeito
sensivel da percepg¢ao e sujeito discursivo da predicagao.

Esquema narrativo: O crivo cultural de organizagdo narrativa, depositado na memoria
coletiva pela tradigdo sob a forma de “primitivo”, contextualiza o desenvolvimento dos
programas em um esquema candnico de alcance geral que ordena seu percurso e orienta suas
finalidades: eis o esquema narrativo, onde se inscreve uma representagdo imaginaria do
“sentido da vida”. Ao longo de reformulagdes sucessivas, esse esquema, de inicio préoximo do
universo dos contos populares (sob a forma de trés provas: qualificante, decisiva, glorificante)
foi ampliado para quatro seqiiéncias de alcance mais geral (contrato, competéncia,
performance, reconhecimento) ordenadas segundo uma dupla leitura de sucessdo (da esquerda
para a direita) e de pressuposicdo (da direita para a esquerda). A ultima formulacdo desse
modelo em trés esferas semidticas (manipulagdo, agdo, sancdo) permite, para além dos
universos narrativos, considera-lo como um esquema da comunicagdo que apresenta o
dispositivo dos papéis e das interagdes essenciais, ndo somente entre os actantes da narrativa,



mas também entre os sujeitos do discurso. Desse modo, torna-se possivel enquadrar em tal
esquema os grandes géneros da tradicdo retorica (deliberativo — no ambito da manipulagdo —,
judiciario e epiditico — no ambito da san¢do); o fazer (a acdo) fica assim emoldurado pelas
formas de discurso que lhe ddo sentido e valor.

Euforia: Termo positivo da categoria timica, que permite valorizar os universos semanticos e
transforma-los em axiologias. O termo negativo dessa categoria ¢ a disforia (e o termo neutro
¢ a aforia).

Figurativo, figuratividade: Todo contetido de um sistema de representacdo (visual, verbal ou
outro) que tem um correspondente no plano da expressio do mundo natural, isto é, da
percepcdo. As formas de adequagdo, configuradas pelo uso, entre a semiodtica do mundo
natural e a das manifestagdes discursivas, formam o objeto da semidtica figurativa. Esta se
interessa, pois, pela representacdo (a mimesis), pelas relagdes entre figuratividade e abstragao,
pelos vinculos entre a atividade sensorial da percepg¢ao e as formas de sua discursivizagao.

Focalizaciao: Procedimento de debreagem cognitiva que determina a posi¢do e o modo de
presenca do narrador (ou do observador). G. Genette distingue assim a “focalizacdo zero”
(narrador onisciente, que controla o conjunto da cena narrativa, sabe mais que suas
personagens, entra em sua interioridade), a “focalizagdo interna” (narrador escondido atras de
suas personagens, delegando-lhes a responsabilidade pela narrativa ou pela descri¢do, nio
sabendo mais do que elas) e a “focalizacdo externa” (narrador exterior a narrativa, ndo dando
a conhecer a ndo ser o que sua posi¢ao permite).

Isotopia: Recorréncia de um elemento semantico no desenvolvimento sintagmatico de um
enunciado, que produz um efeito de continuidade e permanéncia de um efeito de sentido ao
longo da cadeia do discurso. Diferentemente do campo lexical (conjunto de lexemas ligados a
um mesmo universo de experiéncia) e do campo semantico (conjunto de lexemas dotados de
uma organizagdo estrutural comum), a isotopia ndo tem por horizonte a palavra, mas o
discurso. Ela pode assim referir-se ao estabelecimento de um universo figurativo (isotopias de
atores, tempo e espa¢o), mas também a tematizagdo desse universo (isotopias abstratas,
tematicas, axiologicas), e sobretudo a hierarquia entre as isotopias de leitura (por identificacdo
de um nucleo isotopante que rege as isotopias de nivel inferior). Conectando as isotopias, as
figuras de retérica (metafora, metonimia, etc.) instalam a coexisténcia extensiva e
eventualmente competitiva de dois ou mais planos de significacdo simultaneamente
oferecidos a interpretagdo.

Juncao: Conceito operatdrio e ndo definido da sintaxe narrativa, a jungdo comanda a relagdo
de estado entre o actante-sujeito e o actante-objeto. Ela se divide em duas relagdes basicas que
determinam os enunciados de estado: a conjuncdo (quando o sujeito esta de posse do objeto) e
a disjun¢do (quando o sujeito estd separado ou privado do objeto). A passagem de um
enunciado de conjun¢gdo a um enunciado de disjung¢do, ou inversamente, produz a
transformagdo (a passagem de um estado a outro), que é promovida por um enunciado de
fazer (e por seu sujeito). O conjunto da operacdo define o programa narrativo, unidade
sintaxica de base da narratividade.

Modalidade, modalizacdo: Chama-se modal um predicado que modifica outro predicado.
Essa definicdo geral pode ser partilhada pelas diferentes disciplinas que estudam o campo da
modalidade (légica, lingiiistica, semiotica). A abordagem semiodtica da modalidade,
diferenciando-se ao mesmo tempo da modalizagdo lingiiistica (que caracteriza a relagdo que o



sujeito enunciador mantém com seu enunciado, segundo, por exemplo, seus graus de certeza)
e da modalizacdo logica (que analisa a modalidade com base no céalculo proposicional, sem
levar em conta a realidade cultural do discurso), considera que a modalidade forma, tanto no
nivel da enunciagdo como no interior dos enunciados, o “suporte constante do discurso” (J. -
C. Coquet). Fala-se, nesse caso, de valor modal. Os enunciados elementares (enunciados de
estado e enunciados de fazer) podem funcionar como enunciados modais, revelando assim a
estrutura interna do esquema narrativo: o contrato € o fazer modalizando o crer, o querer, o
saber... e finalmente o fazer (factitividade); a competéncia € o ser modalizando a possibilidade
do fazer; a performance, o fazer que modaliza o ser (o “fazer ser” define o ato); a sangdo, o
ser que modaliza o ser ou o parecer (a veridic¢do). Definidora do proprio estatuto do actante,
a modalidade pode ser manifestada pelos verbos modais (querer, dever, crer, saber, poder),
mas também pelos formantes figurativos (um automodvel, por exemplo, pode modalizar seu
proprietario pelo /poder/). A estrutura do actante pode ser analisada a0 mesmo tempo em
termos de paradigma modal (um sujeito pode concomitantemente querer fazer, poder fazer e
dever ndo fazer), conforme uma combinatéria eventualmente complexa, e em termos de
sintagmatica modal (seu estatuto evolui ao longo do discurso).

Modo de existéncia: O modo de existéncia define o estatuto varidvel das formas de presenca
pelas quais os objetos semidticos se manifestam no discurso (actantes, modalidades,
temporalidade, etc.). A tradicdo saussuriana distinguia a existéncia virtual (o sistema da
lingua) e a existéncia atual (sua realiza¢do na fala). Ampliando seu campo de aplicagdo, a
semiotica acrescentou a virtualizagdo e a atualizagdo um terceiro modo de existéncia, a
realizacdo. Assim, o contrato ou a manipulagdo virtualizam o sujeito, a competéncia o
atualiza, a acdo e o reconhecimento o realizam; as modalidades do crer, do querer ou do dever
produzem um sujeito virtual; o saber e o poder, um sujeito atualizado; o fazer, um sujeito
realizado. De maneira ainda mais geral, pode-se considerar que os modos de existéncia dizem
respeito a modulag@o das formas de presenga do sentido no discurso: assim, por exemplo, no
caso das figuras tais como a metéafora, a coexisténcia por vezes tensa e competitiva entre os
diferentes planos de significagdo evocados pela figura € regida por seus modos de existéncia:
um deles pode estar virtualizado, um outro atualizado, um terceiro potencializado, um quarto
realizado. Essa abordagem permite dar conta das modulagdes do sentido, apreendendo tanto
quanto possivel sua realidade flutuante.

Motivo: Unidade de discurso, fixa e relativamente auténoma (sob forma de seqiiéncia ou de
micronarrativa), caracterizada de um lado por sua estabilidade narrativa e figurativa e de outro
por sua variabilidade teméatica: o motivo (do casamento, por exemplo) pode receber diferentes
funcdes segundo sua posicdo na narrativa (em posicdo de contrato inicial ou recompensa
final). Assim, tem sido freqiientemente salientado o carater migratorio dos motivos, que, de
um texto a outro ou de uma cultura a outra, formam “blocos pré-fabricados” de discurso,
produtos do uso sociocultural.

Mundo natural: Os semioticistas rejeitam o conceito de referente (o universo extra-
lingtiistico). Consideram o “mundo natural” como uma semidtica, na medida em que, na
qualidade de plano da expressdo, ele é informado pelo homem e constituido como
significacdo. A referéncia torna-se, nesse caso, uma questdo de correlacdo entre duas
semidticas (a de uma lingua natural, ou de uma linguagem pictorica com a do mundo natural)
e as adequagdes entre essas duas semioticas, longe de serem de simples denotacdo, sdo
subordinadas a variagdes profundas (culturais, entre outras). E verdade, todavia, que essa
“informacdo” do mundo natural pede que se examinem as condi¢gdes de emergéncia do
sentido a partir do sensivel. Disso decorrem as pesquisas conduzidas atualmente em semiotica



sobre a estesia (a percepcdo das sensagdes), a sensorialidade e a plurissensorialidade (a
sinestesia), para se depreender os modos semidticos do sensivel (sabor, olfato, etc.)
vinculados a figuratividade do discurso.

Narrador: Instancia delegada pelo sujeito da enunciacdo para assumir a responsabilidade
pelo discurso narrativo. Conforme ele esteja explicitamente instalado na narrativa ou nio,
fala-se em narrador intradiegético ou narrador extradiegético (G. Genette). As nogdes de
perspectiva, de ponto de vista e de focalizacdo especificam as numerosas atribuicdes do
narrador (por essa razdo, costuma-se distingui-lo do observador).

Observador: Sujeito cognitivo, instalado pelo enunciador mediante debreagem, encarregado
de receber informagdes e de transmiti-las. Seus modos de presenga no discurso sdo variados:
ele pode estar implicito, reconhecivel somente pela andlise (assim, por exemplo, um
“acontecimento” é uma a¢do considerada do ponto de vista de um observador), pode estar
manifestado pela indica¢do de um posto de observagdo, pode estar assinalado no texto por
uma marca pessoal e um predicado perceptivo, sua atividade pode ser assumida por um ator
inserido no enunciado. As relagdes entre observador e observado podem ser complexas e
reversiveis (o0 sujeito que se sabe observado pode procurar modificar, manipular, iludir o
sujeito observador...).

Paixdo: Distinguem-se duas concep¢des semidticas da paixdo: uma define a paixdo em
relagdo a agdo, a outra por oposi¢do a razdo. Examinada sobre o pano de fundo narrativo
(logo, em relag@o com o agir), a paixdo é compreendida como uma modulagdo dos estados do
sujeito, provocados pelas modalidades investidas no objeto (desejavel, detestavel, temivel,
etc.) que definem, comovendo-o, o “ser” do sujeito. Essas modalidades de estado sdo
subtendidas pela timia, “disposicdo afetiva de base”, que determina a relagdo do corpo
sensivel com o que o cerca. Transposta em semantica como uma categoria classematica, a
timia se articula em uma vertente positiva, a eu-foria, em uma vertente negativa, a dis-foria, e
em uma vertente neutra, a a-foria. As modalidades de estado sdo, além disso, intensificadas,
no caso da paixdo, pela “sensibiliza¢do” dos objetos, que depende da aspectualidade (cf- as
paixdes incoativas como a impulsividade, ou terminativas como a nostalgia). Enfim, a
estrutura passional é “controlada” pela moralizagdo, isto é, pela regulacdo social que
estabelece a medida, entre excesso e insuficiéncia, da circula¢do de valores. Considerada do
ponto de vista da instancia enunciante, a paixdo submetida a ineréncia do corpo e do mundo
sensivel é uma forma de ndo-sujeito: o passional predica, mas falta-lhe o juizo que transforma
a predicagdo em uma assercdo assumida e “refletida”. A paixdo opde-se, nesse caso, a razao.

Patémico: Neologismo formado com a raiz pathos e o sufixo -ema, -émico. Tal sufixo, que se
encontra na lingiiistica em “fonema”, “sema”, “semema”, etc. (e por extensdo, na
antropologia, em “mitema”) designa a unidade minima de descricio de um fenomeno no
campo de pertinéncia das ciéncias da linguagem. O “patema” ¢ assim uma unidade semantica
do dominio passional. Seu emprego evita qualquer confusdo com uma abordagem psicoldgica
do universo afetivo no ambito do discurso. O estudo da dimensdo patémica do discurso,
complementar as dimensdes pragmatica e cognitiva, concerne ndo mais a transformagio dos
estados de coisas (fulcro da narratividade), mas a modulacdo dos estados do sujeito, seus
“estados de alma”. Essa dimensdo constitui objeto da semidtica das paixdes.

Percurso gerativo: Hipotese metodoldgica concernente a economia geral da teoria semiotica.
Disposto em diferentes patamares de profundidade, segundo estratos passiveis de se
converterem uns nos outros, simula a “geracdo” da significagdo a partir de estruturas gerais
profundas (estrutura elementar do quadrado semidtico ou precondi¢gdes dessa estrutura) que,



por enriquecimentos progressivos, convertem-se em estruturas semionarrativas (sintaxe modal
e actancial), as quais se convertem, por sua vez, em estruturas discursivas (pela tematizagio e
pela figurativizacdo, que instala os atores, o espago e o tempo). Pode-se dizer, por exemplo,
que as relagdes no quadrado se tornam assim operacgdes sintaxicas (programas narrativos), as
quais se transformam num processo, que por sua vez se converte numa acdo narrada,
percebida como um acontecimento. Essa hipdtese, fecunda pelas problematicas que suscitou,
vé-se hoje, em razdo de sua rigidez e dos pressupostos que ela implica, bastante contestada.

Perspectiva: A diferenca do ponto de vista, que implica um observador, a perspectivizagio é
da algada da textualizagdo. Ela consiste na escolha que o enunciador faz, levando em conta as
coer¢des da linearidade, ao selecionar o percurso narrativo deste ou daquele ator em
detrimento de tal ou tal outro, igualmente presente na cena narrativa. Assim, no romance
policial, a escolha consistird em colocar o leitor na perspectiva do investigador, do criminoso
ou da vitima...

Ponto de vista: O conjunto dos procedimentos utilizados pelo enunciador para selecionar os
objetos de seu discurso e orientar sua focalizacdo. Essa nocdo intuitiva (ela pertence a
linguagem corrente, assim como a metalinguagem técnica) deve ser precisada. Ela se aplica
com efeito as diferentes formas de discurso: narrativo, descritivo, argumentativo, e diz
respeito em cada caso ao jogo das posi¢des enunciativas (da debreagem a embreagem), a
relagdo modal instaurada entre o sujeito (narrador, observador, argumentador) e seu objeto, as
estratégias de estrutura¢do determinadas pelas coercdes da textualizagdo (o que vem antes / o
que vem depois, as relagdes entre as partes e o todo, a passagem do particular ao geral ou
inversamente, etc.). O vasto campo do “ponto de vista” tem sido precisado com o auxilio de
conceitos mais especificos, tais como : “focalizacdo”, “perspectiva”, “observador”.
Pragmatica: A dimens3o pragmatica designa o universo da agdo propriamente dita, pondo
em cena sujeitos humanos em relagdo com objetos concretos (tesouros escondidos, territorios
a conquistar, perigos a evitar, etc.). Essa dimensdo ¢ invocada nos discursos etnoliterarios
(narrativas miticas, conto...), literarios (romance, novela...) ou sociais (jornalisticos, nos
relatos de faits divers, publicitirios...) O emprego que se faz em semidtica do termo
“pragmatica” deve ser distinguido da “Pragmatica”, disciplina da teoria da linguagem que visa
a analise da lingua em acdo, através de sua execucdo e de seus efeitos sobre o interlocutor
(interacdo).

Programa narrativo: Operacdo sintdxica elementar da narratividade, que opera a
transformagao de um enunciado de estado (de disjun¢do, por exemplo) em outro enunciado de
estado (de conjun¢@o) pela mediagdo de um enunciado de fazer. A estrutura de um texto
narrativo apresenta uma arquitetura complexa de programas, que podem ser repetidos (de
fracasso em fracasso até conduzir ao éxito, ressaltando assim a dificuldade da prova),
alternados (podendo um programa se encontrar suspenso ou desviado pela realizagdo de
outros programas), hierarquizados (a realizacdo de um programa “de base” pode exigir, para
seu cumprimento, a realizacdo de programas intermediarios, ditos “de uso”). Enfim, o crivo
cultural de leitura das narrativas contextualiza os programas em um esquema candnico de
alcance geral que ordena seu percurso e orienta suas finalidades: o esquema narrativo.

Quadrado semiotico, estrutura elementar da significacio: A estrutura de um
microuniverso semantico desdobra-se sob a forma de uma estrutura elementar (ou quadrado
semidtico). Esse modelo define as relagdes logico-semanticas em cujo cruzamento se
constituem as significagdes. Oriundo do modelo l6gico aristotélico, o quadrado articula as
relagdes de contradi¢do, contrariedade, complementaridade e hierarquia.



Sema: Também chamado figura s€mica, constitui a unidade minima de significacdo. Unidade
diferencial, ele é o termo resultante de uma categoria, isto €, de uma estrutura relacional
construida pelas oposi¢des elementares constituintes (liberdade/impoténcia, vida/morte,
natureza/cultura, etc.) ou pelas diferencas graduais em uma escala polarizada
(frio/morno/quente). Os tipos de semas sdo variados, levando-se em conta a complexidade das
arquiteturas sémicas. E costume falar-se em niicleo sémico (ou sema inerente, ou genérico) e
classema (ou sema contextual, ou aferente).

Semema: Efeito de sentido produzido por um lexema, quando de sua manifestacdo em
discurso, por meio do conjunto de semas que ele atualiza, nucleo sémico e semas contextuais.
O semema designa assim as significagdes realizaveis ou realizadas de uma palavra em
contexto (as acepgdes).

Sujeito: Actante da enunciagdo (o sujeito da fala) e actante do enunciado (o sujeito do fazer e
o sujeito do estado), ele se define por sua relagdo com um predicado (modal ou descritivo).
Peca central da cena actancial, define-se, também, por sua relagdo com outros actantes: o
objeto (almejado ou temido, por exemplo, com o qual estd conjunto ou disjunto), o Destinador
(que determina a orienta¢do de seu percurso) ou o anti-sujeito (que se lhe opde). J. -C. Coquet
introduziu o conceito de ndo-sujeito para designar o actante de predicagdo mas ndo de
assun¢do, que ndo se compromete com os atos que realiza, que se assimila a sua funcdo
agindo “mecanicamente”, que se dissolve naquilo que tem a fungdo de realizar. Nessa
perspectiva, o actante da paixdo, perdendo o dominio cognitivo de sua agdo, pertence a classe
dos ndo-sujeitos.

Textualizacdo: Disposicdo de elementos discursivos segundo as coergdes decorrentes da
linearidade da manifestagdo verbal. Assim, duas agdes paralelas ndo podem ser narradas
simultaneamente: sua textualizagdo obriga a colocar uma antes da outra ou a ocultar uma para
que a outra apareca. Essa “programacdo textual” coercitiva deixa a0 mesmo tempo uma
margem estratégica ao enunciador na organizagdo de seu texto. Por ocasido da textualizagdo, a
escolha da perspectiva do her6i ou do anti-her6éi determina a selecdo dos valores. O
enunciador pode também, explorando a elasticidade do discurso, jogar com as possibilidades
da condensacdo (redugdo, resumo ou até mesmo a simples lexicalizagdo) e da expansdo
(amplificag@o do texto). O desenvolvimento da textualizacdo € assim relativamente autonomo
em relacdo a programagao narrativa.

Tematico, tematizagao: Operacdo que consiste em reconhecer, a partir de uma ou de varias
isotopias figurativas, uma isotopia mais abstrata, subjacente aos conteudos figurativos cuja
significag@o global ela condensa, orientando-a e integrando-lhe valores. Assim, uma “evasao”
espacial ou temporal tematizara um embarque para viagem ou uma evocagdo da infancia,
atualizando nela o valor “liberdade”.

Timia: “Disposicdo afetiva de base”, determina a relacdo que um corpo sensivel mantém com
seu ambiente: relagdo positiva ou negativa que, submetida a mudangas repentinas e repetidas,
leva a “ciclotimia”. Transposta em semantica como uma categoria classematica, a timia
articula-se em uma vertente positiva, a eu-foria (c¢f. o entusiasmo), uma vertente negativa, a
dis-foria (cf. o desespero), e uma vertente neutra, a a-foria (c¢f. a indiferenca). O exame da
massa timica se encontra nos fundamentos da analise semiotica das paixdes.

Uso: Introduzido por L. Hjelmslev, que com ele substituiu a “fala” na dicotomia saussuriana
lingua/fala, o uso designa o conjunto dos habitos lingiiisticos de uma dada sociedade.
Resultantes da praxis enunciativa coletiva, os produtos do uso constituem a parte impessoal
da enunciacdo e compreendem o0s esquemas que caracterizam a organizagdo das grandes



formas de discurso (como o esquema narrativo), o estabelecimento e a transformacdo dos
géneros, os registros (registro épico, lirico, etc., bem como os niveis de lingua), os lugares-
comuns (fopoi), a fraseologia cristalizada, os blocos “pré-fabricados” de discursos, etc. Todo
locutor convoca esses produtos do uso no exercicio da lingua, e a criatividade linguageira
consiste muitas vezes em revoga-los (efeito de estilo, por exemplo). Se tais novas formas
“pegarem”, elas serdo por sua vez reintegradas ao senso comum, ficando a partir dai
disponiveis para uso (cf. por exemplo as expressdes “na moda”). Ainda que aberto a variagdo
e a criatividade, o uso estd longe de explorar todas as virtualidades de combinatorias
oferecidas pelo sistema (a lingua), e por isso fala-se de uma restricdo do uso pela historia
(coercdes e codigos do uso).

Valéncia: Condigo de existéncia e de aparecimento dos valores. As valéncias constituem um
preambulo a instauracdo dos valores que definem as axiologias estabelecidas no discurso (cf.
a negociacdo das equivaléncias). Elas se referem a sensibilizacdo dos objetos e formam o
fundamento das crencas produzidas pelo discurso. J. Fontanille mostrou, por exemplo, que em
Eluard as valéncias s3o incoativas: isso significa que as coisas ndo podem ser valorizadas a
ndo ser que sejam percebidas no seu comego (aurora, despertar da amante, nascimento da
crianga, passaro alcando voo, primordios de um sentimento, etc.).

Valor: A semidtica associa e integra trés defini¢des do conceito de valor: lingiiistica (o valor
como efeito de sentido diferencial), econdmica (o valor como aquilo que define o carater
desejavel, negociavel ou disputavel de um objeto ou de um bem) e axiologica (o valor como
elemento constitutivo de um ponto de vista ético, de normas morais, de um sistema estético).
Assim concebido, o valor pode receber uma definicdo modal elementar (¢, por exemplo, “o
ser desejado” e o “ser temido” do objeto), ser claramente distinguido do objeto em que se
investiu (aquilo que o sujeito visa, negocia ou arranca ¢ o valor atribuido ao objeto, espelho
do proprio sujeito), ser posto em circulacdo no interior das estruturas narrativas (dadiva,
apropriacdo, troca, renuncia, conflito, etc.) e personificar o dispositivo axiolégico que,
originario do destinador, o selecionou. O processo prévio que condiciona a emergéncia e a
definicdo dos valores estabelecidos pertence ao jogo das valéncias.

Veridic¢ao: Diferentemente de uma defini¢do da verdade baseada, em teoria da comunicagao,
na adequagdo da mensagem a seu referente, a semidtica desenvolve uma andlise da
veridic¢do, isto é, dos jogos da linguagem com a verdade que o discurso instala em seu
interior. Por mais forte que seja a modalizagio de sua certeza, o crer-verdadeiro do
enunciador ndo ¢ suficiente: ele deve ser partilhado pelo mesmo crer-verdadeiro do
enunciatario. Esse equilibrio fragil, mais estdvel ou menos, proveniente de um entendimento
implicito entre os parceiros da comunicag@o, ¢ chamado “contrato de veridicg@o”. Assim
deslocada para as instancias do enunciador e do enunciatério, a questdo da verdade insere-se
nas estratégias do “fazer parecer verdadeiro”, em que podem coincidir o fazer persuasivo de
um com o fazer interpretativo do outro, fazer-crer e crer-verdadeiro. As modalidades
veridictorias, combinando ser e parecer e suas negacdes, engendram as posi¢des candnicas da
verdade (quando parecer e ser coincidem), da dissimulag@o e do segredo (ser + ndo-parecer)
da simulagdo e da mentira (parecer + ndo-ser) e, enfim, da falsidade, que marca uma nao-
pertinéncia no interior do discurso considerado (ndo-ser + ndo-parecer).



